
АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

«Информатика в приложении к отрасли (Модуль Конструирование и
технологии в электротехнике)»

            Дисциплина  «Информатика  в  приложении  к  отрасли  (Модуль
Конструирование  и  технологии  в  электротехнике)»  является  частью
программы  бакалавриата  «Электроэнергетика  и  электротехника  (общий
профиль,  СУОС)»  по  направлению  «13.03.02  Электроэнергетика  и
электротехника».

            Цели и задачи дисциплины
            Цель:  расширение  сведений  студентов  о  применении  средств
программирования  в  электроэнергетике  и  электротехнике.  Задачи:
углубление  знаний  об  алгоритмизации  и  программировании,  изучение
методов  построения  алгоритмов,  использование  языка  программирования
высокого уровня для создания программ..

            Изучаемые объекты дисциплины
            -  понятие  алгоритма;  -  блок-схема;  -  представление  данных
различных типов в памяти ЭВМ; - объекты и структуры различных языков
программирования высокого уровня..

Вид учебной работы
Всего
часов

Распределение
по семестрам в часах

Номер семестра
4

            Объем и виды учебной работы

1. Проведение учебных занятий (включая
проведе-ние текущего контроля успеваемости)
в форме:
1.1. Контактная аудиторная работа, из них:

45 45

    - лекции (Л) 16 16

    - лабораторные работы (ЛР)

    - практические занятия, семинары и (или)
другие виды занятий семинарского типа (ПЗ)

27 27

    - контроль самостоятельной работы (КСР) 2 2

    - контрольная работа
1.2. Самостоятельная работа студентов (СРС) 63 63

2. Промежуточная аттестация
    Экзамен
    Дифференцированный зачет
    Зачет 9 9

    Курсовой проект (КП)
    Курсовая работа (КР)
Общая трудоемкость дисциплины 108 108

            Краткое содержание дисциплины



Наименование разделов дисциплины с кратким
содержанием

Объем аудиторных
занятий по видам в часах

Л ЛР ПЗ

Объем
внеаудиторных

занятий по видам
в часах

СРС

4-й семестр

Программирование на алгоритмическом языке

Тема 6. Основы языка программирования
(История развития языка программирования.
Структурная схема программы на
алгоритмическом языке. Лексика языка.
Переменные и константы. Типы данных.
Выражения и операции.)
Тема 7. Операторы языка программирования
(Синтаксис операторов: присваивания, ввода-
вывода, безусловного и условного переходов,
циклов. Составной оператор. Вложенные
условные операторы. Циклические
конструкции. Циклы с предусловием и
постусловием.)
Тема 8. Массивы (Массивы как
структурированный тип данных. Объявление
массива. Ввод и вывод одномерных массивов.
Ввод и вывод двухмерных массивов. Обработка
массивов. Стандартные функции для массива
целых и вещественных чисел.)
Тема 9. Строки и множества
(Структурированные типы данных: строки и
множества. Объявление строковых типов
данных. Поиск, удаление, замена и добавление
символов в строке. Операции со строками.
Стандартные функции и процедуры для работы
со строками. Объявление множества. Операции
над множествами.)
Тема 10. Процедуры и функции (Понятие
подпрограммы. Процедуры и функции, их
сущность, назначение, различие. Организация
процедур, стандартные процедуры. Процедуры,
определенные пользователем: синтаксис,
передача аргументов. Формальные и
фактические параметры. Процедуры с
параметрами, описание процедур. Функции:
способы организации и описание. Вызов
функций, рекурсия. Программирование
рекурсивных алгоритмов. Стандартные
функции.)

6 0 9 20



Наименование разделов дисциплины с кратким
содержанием

Объем аудиторных
занятий по видам в часах

Л ЛР ПЗ

Объем
внеаудиторных

занятий по видам
в часах

СРС

Основные принципы алгоритмизации и
программирования

Введение (Тенденции развития программного
обеспечения вычислительной техники)
Тема 1. Основные понятия алгоритмизации
(Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов.
Формы записей алгоритмов. Общие принципы
построения алгоритмов. Основные
алгоритмические конструкции: линейные,
разветвляющиеся, циклические.)
Тема 2. Данные (Понятие и типы. Основные
базовые типы данных и их характеристика.
Структурированные типы данных и их
характеристика. Методы сортировки данных.)
Тема 3. Логические основы алгоритмизации
(Основы алгебры логики. Логические операции
с высказываниями: конъюнкция, дизъюнкция,
инверсия. Законы логических операций.
Таблицы истинности.)
Тема 4. Языки и системы программирования
(Эволюция языков программирования.
Классификация языков программирования.
Элементы языков программирования. Понятие
системы программирования. Исходный,
объектный и загрузочный модули.
Интегрированная среда программирования.)
Тема 5. Методы программирования (Методы
программирования: структурный, модульный,
объектно-ориентированный. Достоинства и
недостатки методов программирования. Общие
принципы разработки программного
обеспечения. Жизненный цикл программного
обеспечения. Типы приложений. Консольные
приложения. Оконные Windows приложения.
Web-приложения. Библиотеки. Web-сервисы.)

4 0 9 23

Программирование в объектно-
ориентированной среде

Тема 11. Основные принципы объектно-
ориентированного программирования (ООП)
(История развития ООП. Базовые понятия
ООП: объект, его свойства и методы, класс,
интерфейс. Основные принципы ООП:
инкапсуляция, наследование, полиморфизм.
Событийно-управляемая модель
программирования. Компонентно-
ориентированный подход. Классы объектов.
Компоненты и их свойства.)

6 0 9 20



Наименование разделов дисциплины с кратким
содержанием

Объем аудиторных
занятий по видам в часах

Л ЛР ПЗ

Объем
внеаудиторных

занятий по видам
в часах

СРС

Тема 12. Интегрированная среда разработчика
(Требования к аппаратным и программным
средствам интегрированной среды
разработчика. Интерфейс среды разработчика:
характеристика, основные окна, инструменты,
объекты. Форма и размещение на ней
управляющих элементов. Панель компонентов
и их свойства. Окно кода проекта. Состав и
характеристика проекта. Выполнение проекта.
Настройка среды и параметров проекта.)
Тема 13. Этапы разработки приложения
(Проектирование объектно-ориентированного
приложения. Создание интерфейса
пользователя. Программирование приложения.
Тестирование, отладка приложения. Создание
документации.)
Тема 14. Иерархия классов (Классы объектно-
ориентированного языка программирования:
виды, назначение, свойства, методы, события.
Объявление класса, свойств и методов
экземпляра класса. Наследование. Перегрузка
методов.)
Тема 15. Визуальное событийно-управляемое
программирование (Основные компоненты
(элементы управления) интегрированной среды
разработки, их состав и назначение.
Дополнительные элементы управления.
Свойства компонентов (элементов управления).
Виды свойств. Синтаксис определения свойств.
Категория свойств. Назначение свойств и их
влияние на результат. Управление объектом
через свойства.
События компонентов (элементов управления),
их сущность и назначение. Создание процедур
на основе событий. Процедуры, определенные
пользователем: синтаксис, передача
аргументов. Вызов событий.)
Тема 16. Разработка оконного приложения
(Разработка функционального интерфейса
приложения. Создание интерфейса
приложения. Разработка функциональной
схемы работы приложения. Создание процедур
обработки событий. Компиляция и запуск
приложения.)

ИТОГО по 4-му семестру 16 0 27 63



ИТОГО по дисциплине 16 0 27 63


